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                        Università degli Studi di Verona

GIOCHI TRADIZIONALI ED ANTICHI

Anno accademico 2010/2011

B - COMPETENZE

      IN GIOCO

Nome del gioco

………………

Regione /nazione

……………………

A cura di  _______________________matricola _______________

1.   GIOCO

1.1  Tipo di gioco

1.2  Fascia d'età

1.3  Ambiente 

2.   DESCRIZIONE DEL GIOCO

2.1 Definizione

2.2 Descrizione tecnica

2.3 Fasi del movimento

3.    PERCORSO DIDATTICO 

3. 1 Progressione didattica 

3.2 Descrizione dell’esercizio 

3.3 Obiettivo dell’esercizio

4.   Check-list

4.1  Criteri di valutazione delle competenze 

4.2  Leggenda

4.5 Simbologia 

4.6 Osservazioni

5.    DOCUMENTI

5.1 Bibliografia

5.2 Foto/Filmati 
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