

Programma del Corso

Il corso prevede 24 ore di lezione, organizzate secondo due modalità: incontri in presenza di formazione con informazione teorica o attività pratica.  La frequenza minima alle attività è consigliata per almeno il 75% delle lezioni. Per frequenze inferiori si prevedono delle forme di integrazione. Supporto on line alla didattica.


�



Giorno


�



orario�



luogo,  docente�



ore�



argomento


�
�
1�
venerdì    4 


marzo�
   8.30 


 10.00�
Aula





Dino Mascalzoni�
2�
Presentazione dei contenuti.     Il gioco  di tradizione come bene immateriale


Modalità d’esame�
�
2�
venerdì  11


marzo�
   8.30 


 10.00�
Aula/Palestra





Dino Mascalzoni�
2�
GIOCO & TRADIZIONI


giochi con bastoni, giochi con palle, giochi con racchette�
�
3�
venerdì 18 


marzo�
   8.30 


 10.00�
Aula/Palestra





Dino Mascalzoni�
2�
GIOCO & TRADIZIONI


giochi di lancio, giochi forza, giochi a tempo�
�
4�
venerdì  25


marzo�
   8.30 


 10.00�
Aula/Palestra





Dino Mascalzoni�
2�
GIOCO & TRADIZIONI


giochi d’abilità, di lotta, d’azzardo


�
�
5�
venerdì    1 aprile�
   8.30 


 10.00�
Aula/Palestra





Dino Mascalzoni�
2�
GIOCO & ANIMAZIONE


individuale, uno contro uno, uno contro tutti, di cooperazione, di gruppo�
�
6�
venerdì    8 aprile�
   8.30 


 10.00�
Aula/palestra





Dino Mascalzoni�
2�
GIOCO & SPORT


Organizzazione, mezzi, regole, dinamiche


sociali�
�
7�
venerdì  15   aprile�
   8.30 


 12.30�
 Aula





Edo Zocca�
2�
GIOCO & MOTRICITA’


dal particolare all’intero, cosa osservare, le chek - list�
�
8�
lunedì    18 aprile�
   8.30 


 12.30�
Aula





Dino Mascalzoni�
2�
GIOCO & TAVOLIERI


i giochi di strategia nelle culture classiche. costruttori di tavolieri�
�
9





�
venerdì   6 maggio�
   8.30 


 10.00�
Aula





Martina Cailotto�
4�
GIOCO & ARTE


L’arte nel mondo del gioco. Dal mondo greco a quello contemporaneo. �
�
10�
venerdì  13 maggio�
   8.30 


 10.00�
Aula





Dino Mascalzoni�
2�
IL GIOCO NELLA STORIA.


  Ritrovamenti archeologici.


�
�
11�
venerdì  20 maggio�
   8.30 


 10.00�
Aula





Nicola Gasperini�
2�
GIOCO & SPAZIO


Riutilizzazione degli spazi pubblici urbani, rurali. Legame del  gioco ai luoghi e ai territori�
�
12�
venerdì  27 maggio�
   8.30 


 10.00�
Aula





Giulia Fattori�
2�
GIOCO & RITO


vaticinio, rito, simbologia, usanze. Ritualità religiose. Costumanze. Superstizioni. Leggende�
�
 








Corso integrato:  a scelta dello studente





Insegnamento:  Giochi tradizionali e antichi�
Docenti


Prof. Dino Mascalzoni


Prof. Edo Zocca


Dott.sa Martina Cailotto


Dott.ssa Giulia Fattori


Arch. Nicola Gasperini�
�
 





GIOCO & STORIA









